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Outil n°3 - QGIS

Objectif
Création de visuels cartographiques homogènes afin d’illustrer un propos autour d’une problématique en aménagement.
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Logiciel de SIG Qgis
● Téléchargement: https://www.qgis.org/fr/site/forusers/download.html

Prendre la version LTR
● Logiciel libre et gratuit

Mise en place
Plus d’info SCR
Source QGIS
Source G Evenden

● Système de projection SCR
○ Menu projet / propriétés
○ Modifier le SCR afin de l’adapter à la France métropolitaine

=>2154

https://www.qgis.org/fr/site/forusers/download.html
https://docs.qgis.org/3.28/fr/docs/user_manual/working_with_projections/working_with_projections.html#sec-custom-projections
https://pubs.usgs.gov/of/1990/of90-284/ofr90-284.pdf
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Plus d’info Sevices IGN
https://geoservices.ign.fr/services-web

● Déclaration d’un flux IGN via les services WEB
○ Type WMS / WMTS
○ http://wxs.ign.fr/choisirgeoportail/geoport

ail/r/wms

A faire:
En utilisant les flux plan IGN et Ortho, localiser le parc de la gournerie et le lycée. Enregistrer le “Projet” Qgis sous le nom “NOMS-gournerie.qgz”.

https://geoservices.ign.fr/services-web


4

Ajout de données

Type image / raster / matricielle
● Ouvrir le gestionnaire de sources de données
● Source Raster
● Choisir les données SCAN 25, Ortho, MNT, etc…

puis ajouter

Type vectorielle
● Ouvrir le gestionnaire de sources…
● Source vectorielle
● Choisir le fichier .shp (shapefiles)

puis ajouter
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Table attributaire des données vectorielles
● Par la même méthode ajouter les données vecteurs parcelles
● Afficher la table attributaire

Type de données kml
● Par simple glisser / déposer de votre fichier kml dans l’espace des

couches
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A comprendre:
shp=format ESRI Shapefile
Un ensemble de données au format ESRI Shapefile est constitué de plusieurs fichiers. Les trois suivants sont nécessaires :

● .shp fichier contenant la géométrie des entités;
● .dbf fichier contenant les attributs au format dBase;
● .shx fichier d’index.

Création de données dans un fichier type
vecteur

Création de la structure du fichier pour les plans
d’eau

● Nouvelle couche / SHP
● Donner nom et dossier d’enregistrement
● Indiquer géométrie
● Vérifier projection
● Remarquer l’ID = clé de la table attributaire
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Création des données
● Editer la couche
● Dessiner les formes
● Clic droit => saisir l’ID
● recommencer…

● A la fin, terminer l'édition et enregistrer

Au final vous avez une couche shp contenant 5 objets de géométrie
polygonale géoréférencés via les fichiers cpg,dbf,prj et shx
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Création des visuels
● Projet / Nouvelle mise en page
● Barre verticale de gauche => Ajout des objets dans la page
● Zone bas droite => Gestion de l’objet sélectionné

A la fin, vous pouvez exporter la carte comme une image!
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